REPRESENTACION GRAFICA DE FUNCIONES

Para poder representar una funcién, de la forméfiatdle y precisa posible, hemos de
realizar los siguientes pasos:

1.- Estudio del dominio de la funcion. Por ejempilo:

f(x) = Vx* - 2x+1

Hacemos %— 2x +1 = 0 y obtenemos sus raices, que $oh X %=1, y estudiamos
en que parte de las raices los valores del radicamal positivos o nulos. En este caso su
dominio seria toda] (todos los reales).

2.- Estudio de la continuidad y la derivabilidad déulacion. Se realiza como lo visto en las
unidades anteriores.

3.- Estudio de la simetria de la funcion. Se puedesemtar dos tipos de simetrias:

a) Simetria par o respecto al eje de ordenada$(¢). Para ello se debe cumplir:

f(- x) = f(x)
b) Simetria impar o respecto al origen de coordas.aPara ello se debe cumplir:
f(-x) = -f(X)

4.- Estudio de la periodicidad de la funcidén. Se sdakecon funciones trigonométricas. Para
decir que una funcion es periddica se tiene querobsla repeticion de los valores de la
funcién a partir de un cierto namero, llamado pawicEs decir,

f(x) = f(x+T) con T periodo.

5.- Estudio de las asintotas de la funcion. Se puprksentar tres tipos de asintotas en una
funcién, siendo la segunda y la tercera excluyentes

a) Asintotas verticales(x = numero). Para ello hedwhallar los valores numéricos
gue hacen que:(dichos valores son los que no estéhdominio)

lim f(xX)= £

X-a

b) Asintotas horizontales (y = numero). Para eflmbs de hallar los valores
numéricos que hacen que:
lim f(x)=numero

X — too

Si existe este tipo de asintota no existe la sigeig viceversa.

c) Asintotas oblicuas (y = mx + n). Para ello hemeallarlos valores de los
parametros de la recta:

m = lim (Mj

X — Foo X

n = lim (f (x) - mx)

X — Foo



6.- Cortes de la funcién con los ejes. Hemos de obtaneellos valores de la funcién que
atraviesan los ejes del sistema cartesiano. Sdiaste la siguiente manera:

a) Corte con eje OX(y =0} se hallan los valores de la x que hacen que f(x) =
b) Corte con eje OY( x = 0} se hallan los valores de la y para f(0).

7.- Intervalos de crecimiento y decrecimiento. Maxirgasinimos relativos.

Para ello hemos de ver en que punto o puntos $a lanprimera derivada, una vez
obtenidos se estudia el signo de la derivada a suhaldos de los puntos para ver donde crece
y donde decrece la funcion.

También se han de tener en cuenta aquellos punéosajpertenezcan al dominio de
la funcidn, no solo en caso de que no se anulerlaatia.

Recordad que:

a) Sif (x) > 0= fes creciente
b) Sif "(x) < 0= f es decreciente

8.- Intervalos de concavidad y convexidad. Puntosfiexion.

Para ello hemos de ver en que punto o puntos s$e lansegunda derivada; una vez
obtenidos se estudia el signo de ella a ambos &z puntos para ver como se
representaria la funcion.

También se han de tener en cuenta aquellos punéosajpertenezcan al dominio de
la funcidn, no solo en caso de que no se anulerlaatia.

Recordad que:

a) Sif "(x) <0= fescboncava
b) Sif "(x) > 0= fes convexa
c)Sif ()=0yf (%) 20 = fpresenta un punto de inflexion ef x

9.- Esbozo y representacion final de la funcién.

NOTA:

a) En las funciones polindbmicas de segundo gradorhes de hallar también el
vértice de la funcion.

b) A veces es recomendable obtener puntos mediantea tabla de valores,
siempre que el estudio realizado no nos aporte tosléos resultados necesarios.



